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5. Detekce prekazek

Dino automaticky zatoci, aby se vyhnul
prekazkam pred sebou.

Poznamka:

Viykon detekce prekazek se miZze lisit
v zavislosti na riznych barvach

a odrazu materialu objektu.

Senzor ma nejlepsi vykon pfi svétlé
barvé materiélu.

6. Specialni triky

V mirném reZimu se dotknéte cela
Dina, nez s nim budete moci po dobu
20 sekund provadét specialni triky.

Triky 1 (Néleduj mé ruce)
- Zatimco Dino nebéZi, mavejte tésné pred nim
rukou zleva doprava nebo zprava doleva. Dino
zafve a poté bude nasledovat vasi ruku a bude
se otacet.

Triky 2 - (Krmeni)

- Kdyz Dino nebézi, dejte ruku tésné pred jeho Celist,
bude utikat za vasi rukou jako za potravou.

10 cm nebo
méné

7. Povidaci méd

Kdyz se Dino setka s jinym kamaradem
Dino, budou na sebe fvat a chovat se
kamaradsky.

8. Hra s micem

Dina mUzete dalkové ovladat a hrat
si s mi¢em.

9. Uspora baterie

1. Pokud je Dino ponechan o samoté bez jakéhokoli dotyku,
krmeni nebo vstupu z vysilace, pfejde do pohotovostniho rezimu
s mrkanim oci a pohybem ocasu. Dotknéte se Cela Dina nebo
pouzijte vysilac, abyste Dina probudili.

2. Dino prestane béZet, kdyZ se prevrati, polozte ho na rovny
povrch a dotknéte se jeho Cela, abyste ho znovu aktivovali.

Problém Pricina Oprava
Dino nereaguje. - Dino je vypnuty ("OFF"). - Nastavte vypinac do polohy "ON".
- Baterie Dino je slaba. - Vyméiite baterii pfistroje Dino.
Dino se pfi provozu nahle zastavi. - Baterie Dino je slaba. - Vyméiite baterii pfistroje Dino.
- Dino je pfevraceny - Umistéte Dino na rovny povrch a dotknéte se jeho cela.
Ovladani je preruseno - Jiné infracervené ovladaci zafizeni pouziva - Pokud je to mozné, vyhnéte se jim nebo zvolte jiné
stejné frekvencni pasmo. misto pro provoz Dino.
- Ovlivnéno silnym osvétlenim. - Zméiite prostedi, abyste se vyhnuli pfimému
osvétleni.
H H ™ Starite se nasimi fanousky na facebooku Navstivte nas na
r a’" _v ’nn facebook.com/toycqge instagram.com/toy.cz

[ Dino___|

Dotykovy senzor

Svétla LED
Zelend barva (v mirném rezimu)

LED
kontrolka

Cervena barva (v divokém rezimu)
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. Otevete prihradku na baterie 2. Do prihradky na baterie viozte 2 3. Vratte zpét kryt baterii uvolnénim
baterie velikosti "AAA" podle Sroubu.
polarity uvedené uvnitf.

Instalace baterii: Dino

Instalace baterii Dino (*Ujistéte se, ze je vypina¢ v poloze "OFF").

1. Oteviete piihradku na baterie 2. Do pihradky na baterie viozte 4 3. Vratte zpét kryt baterii.
uvolnénim Sroubu. baterie velikosti "AAA" podle
polarity uvedené uvnitf.

Pfihradka na
baterie

Upozornéni!

Tyto baterie vyjméte
z pristroje tak, ze
rukou zatéhnete za
jeden konec kazdé
kladné baterie.

Baterie
NEVYJIMEJTE ani
neinstalujte pomoci
ostrych nebo
kovovych nastrojd.

- Posunutim vypinaée ON/OFF do polohy ON zapnéte pfistroj
Dino (obr. 1).

- Dotykem na €elo Dino nebo stisknutim libovolného tlacitka na
vysilaci Dino probudite (obr. 2).

- Zélezi na tom, zda je zdmek na krku Dino pfipojen nebo
odpojen, Dino se bude chovat jinak (podrobnosti viz ¢ast 3 a 4).
- Kdyz si za¢nete hrat, Dino budev divokém rezimu.

- Po nasazeni zamku na krk bude Dino v mirném rezimu.

- Chovani a reakce Dina se budou v obou rezimech lisit.
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Vysila¢ Mi¢ Zamek na krku Samolepka Névod k pouziti

atreni, varovani a prohlaseni

Odpadni elektricka a elektronicka zafizeni (WEEE) Prohlageni FCC

Pokud tento spotebic¢ nepouzivate, vyjméte viechny baterie Toto zafizeni splfiuje pozadavky ¢asti 15 pravidel FCC. Provoz zafizeni musi
E a Zlikvidujte je oddélens. Elekirické spotfebice odevzdejte na vyhovét nasledujicim podminkém: . o

mistnich sbémych mistech pro odpadni elektricka 1) Zafizeni nesmi zptisobovat Skodlivé ruseni a 2) musi akceptovat veskeré ruseni

zvenci véetné takového, které by mohlo mit nezadouci viiv na jeho funkce.

a elekironicka zafizeni. Ostatni soucasti miizete vyhodt Poznamka: Toto vybaveni bylo testovano a vyhovuie limitim pro digitalni zafizeni

do domovniho odpadu. tfidy B definované v oddilu 15 v pravidlech FCC.
Tyto limity byly vytvoreny za Ucelem zajisténi dostatecné ochrany proti Skodlivym
Bezpeé&nostni opatieni: interferencim v domovni zéstavbé. Toto vybaveni generuje, vyuziva a mize

vyzafovat energii v pasmu radiovych vin, a pokud neni nainstalovano a pouzivano v
souladu s pokyny, miize zplisobovat $kodlivé ruseni pfenosti v pasmu radiovych vin.
Neexistuje vSak zaruka, Ze se v pfipadé konkrétnich instalaci zadné ruseni
nevyskytne.

Pokud toto vybaveni zplsobuje Skodlivé rueni piijmu radiového ¢i televizniho
signélu, které Ize detekovat tak, ze zafizeni vypnete a znovu zapnete, uzivatelé
mohou za Gcelem odstranéni interferenci jedno nebo vice z nésledujicich opatfeni:
Zmeénit orientaci antény pfijimace nebo ji pfemistit

- Lépe oddélit vybaveni od pfijimace

- Pfipojit vybaveni a pfijimac k riiznym zasuvkam nebo okruhim

- Pozadat o asistenci prodejce nebo technika se specializaci na radiovy ¢i televizni
signal

- Rodice, tato hracka je doporucena pro déti. Abyste zajistili, Ze hra vaSich déti
bude bezpecna a zaroveri zabavna, prostuduite si s nimi navod k pouZiti.

- Hracku nezvedejte, kdyZ se pohybuje.

- Kdyz je hracka zapnuta, drzte ruce, viasy a volné obleceni mimo dosah
pohyblivych ¢asti.

- Pokud hracku nepouzivate, vyjméte z ni baterie.

Upozornéni: Zmény nebo tpravy tohoto zafizeni, které nejsou vyslovné
schvéleny stranou odpovédnou za shodu, mohou vést ke ztraté opravnéni
uzivatele k provozu zafizeni.

Poznamka:

- P instalaci nebo vyméné baterii se doporucuje dohled rodica. Poznamky:
- Pfed prvnim pouZitim si peclivé prectéte navod k obsluze.

- Doporucuje se vyménit baterie za nové, jakmile dojde ke zhor$eni vykonu.

- Navod k pouZiti a obal je nutné uschovat, protoze obsahuje dleZité informace.
- UZivatelé by méli pfi provozu vyrobku strikiné dodrZovat navod k pouziti.

Upozornéni tykajici se baterii:

- Pro dosazeni nejlepsiho a maximalniho vykonu se doporucuje pouzivat nové
alkalické baterie.

Péce a udrzba:

- Nenabijeci baterie se nesmi dobijet. - Viydy vyjméte ?atejie zwvytobku, ngud jej del3i dobu nepouzivate.
- Nabijeci baterie pred nabijenim vyjméte. - Vyrobek jemné offete Cistym hadiikem.
- Dobijeci baterie by se mély nabijet pod dohledem dospélé osoby. - Vjrobek uchovavejte mimo dosah pfimeho tepla. o
- RUizné typy baterii nebo nové a pouzité baterie se nesmi michat. - Neponofuijte vyrobek do vody, mohla by poskodit elektronické sestavy.
- Maji se pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu, jaky je
doporucen.
- Baterie musi byt vioZeny se spravnou polaritou. (+ a -)
- Vybité baterie je tfeba z vyrobku vyjmout. Normalni vykon vyrobku mize byt narusen silnym elektromagnetickym
- Napajeci svorky nesmi byt zkratovany. rusenim. Pokud se tak stane, jednoduse vyrobek resetujte a obnovte
- Nemichejte staré a nové baterie. jeho normaini funkci podle navodu k pouziti.
- Nemichejte alkalické baterie, standardni baterie (uhliko-zinkové) a dobijeci V piipadé, ze by se funkce nemohla obnovit, pouzivejte vyrobek na
baterie (nikl-kadmiové). jiném misteé.
Pozadavky na baterie pro Dino: Pozadavky na baterii pro vysilac:
Napajeni === Napéjeni ===
Hodnoty baterii :DC6V,48W Hodnoty baterii :DC3V,0.09W
Baterie : 4x 1.5V "AAA"/LRO3/AM4 Baterie 1 2x 1.5V "AAA"LRO3/AM4
(nejsou soucasti baleni) (nejsou soucasti baleni)
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2. Dalkové ovladani

Vpied a vzad

- Stisknutim tlacitka vpred oviadate
Dina, aby jel vpred.

- Stisknutim tlacitka zpét ovladate
Dino, aby jel vzad.

Otaceni doleva a doprava

- Stisknutim tlacitka vlevo nebo
vpravo se Dino oto¢i doleva nebo
doprava.

Akeni tlacitko

- Bude pouzito jako "Nasleduj mé" p
v mirném rezimu a "Divoka akce"
v divokém rezimu.

(V mirném rezimu) __ |
Nasleduj mé

S =
. (V divokém rezimu)
g Divoka akce
Tipy k provozu:

1. Pracujte pouze na rovném, hladkém (ale ne kluzkém), suchém povrchu a na koberci s nizkym vlasem, protoze vlasy, koberec nebo necistoty
mohou ovlivnit provoz zafizeni Dino.

2. Neprovozuijte Dino v pisku nebo ve vodé ¢i snéhu, pokud se Dino namo¢i, otfete jej runikem a nechte zcela vyschnout.

3. Nepouzivejte Dino pod piimym ostrym svétlem. Ovlivnilo by to signaly dalkového ovladani.

4. Pfi ovladani zafizeni Dino by mél vysila¢ sméfovat na zafizeni Dino.

3. Divoky rezim (bez zdmku na krku)

Kdyz je zamek z krku odpojen,
o¢i Dino budou mit ¢ervenou
barvu, to znamena, ze Dino je
v divokém.

Pohladte si Dina

- Dina mUzete pohladit tak, ze
se dotknete jeho Cela a Dino
zacne Fvat a nahodné se
rozebéhne.

=) Y

LED svétlo

Divoka akce (v divokém rezimu)
- Stisknéte a podrzte akéni tlacitko a Dino
provede fadu divokych akci.

KdyZ méa Dino nasazeny zamek na
krku, jeho o€i budou svitit zelenou
barvou, coZ znamena, ze je Dino
Vv mirném rezimu.

Sviti zelena
LED dioda

Pohlad'te si dinosaura

- Dina mUzete pohladit dotykem na
jeho ¢elo a on provede nékolik
mirnych pohybd.

Poté mlzete s Dinem po dobu 20
sekund provadét speciaini triky
(podrobnosti viz ¢ast 6).

Nasleduj mé (v mirném rezimu)
- Stisknéte a podrzte akeni tlacitko
na vysilagi, namifte jej na Dina

a on bude nasledovat vas pokyn.




